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УПРАВЛЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ

АДМИНИСТРАЦИИ ДЕРГАЧЕВСКОГО

МУНИЦИПАЛЬНОГО РАЙОНА

САРАТОВСКОЙ ОБЛАСТИ
	П Р И К А З

__________________                                                                                №______


р.п. Дергачи

О проведении районной
дистанционной игры
«Великие изобретатели и их изобретения», 

посвященной Году науки и технологий

В соответствии с планом работы управления образования на 2021 год в рамках мероприятий, посвященных Году науки и технологий с целью расширения представлений детей об изобретателях, обогащения знаний о мире открытий и изобретений
ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Провести  17 марта 2021 года районную интеллектуально- познавательную дистанционную игру по предметам естественнонаучного цикла.

2. Утвердить Положение о проведении дистанционной игры (Приложение 1).

3.  Ответственность за организацию, проведение и информационное сопровождение районной игры возложить на МУДО «Дом детского творчества» р.п. Дергачи (руководитель Колондаева Г.Ш.). 
4. Утвердить жюри районной дистанционной игры в составе:

· Токарева Л.Н. – методист МУ «ИМО» управления образования;

· Уразалиева Ф.Ю. – методист МУ «ИМО» управления образования;

· Тарбеева О.Н. - методист МУ «ИМО» управления образования;

· Куванова Е.Н. – методист МУДО «ДДТ» р.п. Дергачи;

· Жакболеева Ш.Т. – методист МУДО «ДДТ» р.п. Дергачи.

5. Руководителям образовательных организаций обеспечить участие обучающихся в районной дистанционной игре.

6. Ответственность за организацию и проведение игры возложить на МУДО «Дом детского творчества» р.п. Дергачи (руководитель Колондаева Г.Ш.) 
7. Контроль за исполнением настоящего приказа возложить на методиста МУ «ИМО» управления образования Токареву Л.Н.

Начальник управления образования:                    Н.Ф. Саламаткина

 Приложение № 1
к приказу управления образования

от ________________№____      
ПОЛОЖЕНИЕ
о районной  интеллектуальной дистанционной игре 
«Великие изобретатели и их изобретения»
1. Общие положения.

1.1.  Районная  дистанционная игра «Великие изобретатели и их изобретения» организуется и проводится МУДО «ДДТ» р.п. Дергачи.  
1.2.  Игра проводится в дистанционном режиме под руководством организатора.
2. Цели и задачи игры
- организация деятельности учащихся по систематизации и закреплению знаний, расширению представлений детей об изобретателях, обогащению знаний о мире открытий и изобретений;
- развитие у учащихся творческих способностей, эрудиции, любознательности, настойчивости в приобретении знаний в области естественных наук,
         - воспитание  ответственности, чувства товарищества, умения  

          работать в коллективе.
3. Сроки проведения дистанционной игры.

3.1. Игра проходит в один день.

3.2. Дата проведения игры – 17 марта 2021 года. 

3.3. Начало игры в 13.00 часов.
4. Участники онлайн-игры
3.1. Принять участие в  интеллектуальной дистанционной игре могут сборные команды  учащихся 8-11-х классов образовательных организаций района.
3.2. В состав команды может входить не более 5 человек.

3.3. Состав команды формируется образовательной организацией самостоятельно.


5. Регистрация участников

4.1. Регистрация команд производится по заявке только! на электронную почту: ddt-conkurs@yandex.ru 
4.2. Регистрация команд проходит с 15 марта до 10.00 часов 17 марта 2021 года. 
4.3. Каждая команда – участник игры должна подать заявку на участие в игре по форме (Приложение 2) 
5. Порядок проведения дистанционной игры
5.1. Игра проводится в дистанционном режиме посредством электронной почты: ddt-conkurs@yandex.ru 

5.2.   Игра проводится в два тура: «Вопросы с картинками», «Что это?». Каждый тур состоит из нескольких вопросов-заданий. Задания и листы ответов каждого тура высылаются на почту участников: соответственно в 13.00 часов -первый тур, в 13.30 – второй.
5.3. Задания к каждому туру высылаются последовательно непосредственно во время проведения игры, время ответов ограничено: 30 минут на каждый тур. По истечении этого времени ответы от команд не принимаются. 
5.4. После окончания игры жюри оценивает ответы участников и подводит итоги.

5.5. По всем вопросам можно связаться с куратором игры: Куванова Елена Николаевна, 8-909-339-71-14.
6. Система оценки 

6.1. Жюри оценивает правильность, полноту и быстроту ответов участников.

6.2. За каждое задание команда участников получает определенное количество баллов.
6.3. Победителем игры становится команда, набравшая наибольшее количество баллов по итогам трех туров.
7. Подведение итогов дистанционной игры.
7.1. Подведения итогов игры осуществляется на следующий  день после проведения игры.
7.2. Победители и участники дистанционной игры награждаются грамотами и сертификатами.
Приложение № 1
к приказу управления образования

от ________________№____      
Заявка

на районную  дистанционную игру «Великие изобретатели и их изобретения»
	№
	Наименование образовательной организации, 
	ФИО участников команды (полностью)
	Класс
	ФИО руководителя, электронная почта для обратной связи
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